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Capacité 1 : déterminer une ligne de niveau, partie 1

Soit un segment [AB] de longueur 4 et / son milieu.



Capacité 1 : déterminer une ligne de niveau, partie 1

Soit un segment [AB] de longueur 4 et / son milieu.

@ Soit M un point du plan tel que MA - MB =2.
MA - MB =2 <= (Mi +IA)- (M +1B)=2
I milieu de [AB] donc IA=-IB

MA -MB =2 (M[ +IA)- (Ml —IA) =2
MA -MB =2 < M2 —1A2=2
MA - MB =2 < M?— A2 =2



Capacité 1 : déterminer une ligne de niveau, partie 2

@ Soit I' I'ensemble des points M du plan tels que MA - MB =2.
MeT < MA - MB =2
d’'aprés la question précédente :

MeT e MI?-Al?=2
MeT < MI?=Al?+2

Al=AB/2=2

MeT < MI?>=6

I est donc le cercle de centre / et de rayon V6.



Capacité 2 : Calculer des angles ou des longueurs avec le
produit scalaire, partie 1

Soit ABC un triangle tel que AB=4, AC=5,BC =6.



Capacité 2 : Calculer des angles ou des longueurs avec le
produit scalaire, partie 1

Soit ABC un triangle tel que AB=4, AC=5,BC =6.
e D'aprés la propriété d’Al-Kashi :

AC? = AB? + BC? -2 x AB x BC x cos(ABC)
cos(ABC) = (AB? + BC?> - AC?)/(2x AB x BC)
cos(ABC) = (16+36—-25)/(2 x 4 x 6)

(16+36—-25)/(2x4x6)
56° au degré pres

i

cos(ABC)
ABC

u



Capacité 2 : Calculer des angles ou des longueurs avec le

produit scalaire, partie 2

Soit ABC un triangle tel que BC =4, ABC =50° et AB=3.
Calculer la longueur AC.



Capacité 2 : Calculer des angles ou des longueurs avec le

produit scalaire, partie 2

Soit ABC un triangle tel que BC =4, ABC =50° et AB=3.
Calculer la longueur AC.

@ D’apreés la propriété d'Al-Kashi :

AC? = AB?+ BC? -2 x AB x BC x cos(ABC)
AC?=32442 -2 x 3 x 4cos(50)

AC = /32 +42 -2 x 3 x 4 cos(50)
A=31



Capacité 2 : Calculer des angles ou des longueurs avec le
produit scalaire, partie 3

Soit ABC un triangle tel que BAC =30°, AC=2 et AB -AC =b.
Calculer la longueur BC.



Capacité 2 : Calculer des angles ou des longueurs avec le
produit scalaire, partie 3

Soit ABC un triangle tel que BAC =30°, AC=2 et AB -AC =b.
Calculer la longueur BC.
@ D'aprés la propriété du cosinus :
ﬁ-E:ABXACXCOS(W)
5=2x AB x cos(30)
5 513

AB=—
NE



Capacité 2 : Calculer des angles ou des longueurs avec le
produit scalaire, partie 3

Soit ABC un triangle tel que BAC =30°, AC=2 et AB -AC =b.
Calculer la longueur BC.
@ D'aprés la propriété du cosinus :
ﬁ-E:ABXACXCOS(W)
5=2x AB x cos(30)
5 513

AB=—
V3 3

@ Ensuite, d'apres la propriété d’Al-Kashi :
BC2=AB?+AC2-2AB - AC
BC?=25/3+4-10

7
BC=1/=
3



Capacité 3 : Déterminer un vecteur directeur ou un vecteur

normal, partie 1

Dans le plan muni d'un repére orthonormé, soit les points A(4;5)
et B(6;3).



Capacité 3 : Déterminer un vecteur directeur ou un vecteur

normal, partie 1

Dans le plan muni d'un repére orthonormé, soit les points A(4;5)
et B(6;3).

@ Un vecteur directeur de la droite (AB) est ZE(2; -2).



Capacité 3 : Déterminer un vecteur directeur ou un vecteur

normal, partie 1

Dans le plan muni d'un repére orthonormé, soit les points A(4;5)
et B(6;3).

@ Un vecteur directeur de la droite (AB) est ZE(2; -2).

— —

@ Si u (c;d) est un vecteur directeur d'une droite alors n est
un vecteur normal si et seulementsi n #0 et n - u =0, donc
on peut choisir n (=d; ¢).

Dans notre cas, n (2;2) est un vecteur normal a (AB)



Capacité 3 : Déterminer un vecteur directeur ou un vecteur

normal, partie 2

Sl 9 d'équation ax+ by +c=0 alors un vecteur directeur est
( b; a) et un vecteur normal est n (a b).



Capacité 3 : Déterminer un vecteur directeur ou un vecteur

normal, partie 2

Sl 9 d'équation ax+ by +c=0 alors un vecteur directeur est
( b; a) et un vecteur normal est n (a b).

e 97 d’'équation y =x © x—y =0 admet pour vecteur normal
n (1;-1) et pour vecteur directeur u (1;1).



Capacité 3 : Déterminer un vecteur directeur ou un vecteur

normal, partie 2

Sl 9 d'équation ax+ by +c=0 alors un vecteur directeur est
( b; a) et un vecteur normal est n (a b).
e 97 d’'équation y =x © x—y =0 admet pour vecteur normal
;(1; —1) et pour vecteur directeur ?(1; 1).
@ 9 d'équation y = -2x & 2x+y =0 admet pour vecteur
normal ;(2; 1) et pour vecteur directeur 7(—1; 2).



Capacité 3 : Déterminer un vecteur directeur ou un vecteur

normal, partie 2

Sl 2 d'équation ax+by+c=0 alors un vecteur directeur est

( b; a) et un vecteur normal est n (a b).

e 97 d’'équation y =x © x—y =0 admet pour vecteur normal
;(1; —1) et pour vecteur directeur ?(1; 1).

@ 9 d'équation y = -2x & 2x+y =0 admet pour vecteur
normal ;(2; 1) et pour vecteur directeur 7(—1; 2).

@ 93 d'équation y =3 © y—3=0 admet pour vecteur normal
;(O; 1) et pour vecteur directeur ;(1; 0).



Capacité 3 : Déterminer un vecteur directeur ou un vecteur

normal, partie 2

S| 9 d'équation ax+ by +c=0 anrs un vecteur directeur est
( b; a) et un vecteur normal est n (a b).

e 97 d’'équation y =x © x—y =0 admet pour vecteur normal
;(1; —1) et pour vecteur directeur ?(1; 1).

@ 9 d'équation y = -2x & 2x+y =0 admet pour vecteur
normal ;(2; 1) et pour vecteur directeur 7(—1; 2).

@ 93 d'équation y =3 © y—3=0 admet pour vecteur normal
;)(O; 1) et pour vecteur directeur ;(1; 0).

@ 9, d’'équation x =4 & x—4 =0 admet pour vecteur normal
;(1; 0) et pour vecteur directeur ?(0; 1).



Capacité 4 : Déterminer une équation cartésienne de droite

a partir d'un point et d'un vecteur normal

Dans le plan muni d'un repére orthonormé, soit les points A(2; 3)
et B(=5;4), I le milieu de [AB] et A la médiatrice de [AB].



Capacité 4 : Déterminer une équation cartésienne de droite

a partir d'un point et d'un vecteur normal

Dans le plan muni d'un repére orthonormé, soit les points A(2; 3)
et B(=5;4), I le milieu de [AB] et A la médiatrice de [AB].

@ La médiatrice d'un segment est la perpendiculaire a ce
segment en son milieu. On en déduit que :

MeAsIM -AB =0



Capacité 4 : Déterminer une équation cartésienne de droite

a partir d'un point et d'un vecteur normal

Dans le plan muni d'un repére orthonormé, soit les points A(2; 3)
et B(=5;4), I le milieu de [AB] et A la médiatrice de [AB].

@ La médiatrice d'un segment est la perpendiculaire a ce
segment en son milieu. On en déduit que :

MeAsIM -AB =0

e Ona ZE(—?; 1) et 1(=3/2;7/2) donc si M(x;y), alors
IM (x+3/2;y—7/2). D'aprés la question précédente :

M(x;y)eA e -7(x+3/2)+(y-7/2)=0
M(x;y)eA e -Tx+y—-14=0



Capacité 5 : Déterminer un vecteur normal a une droite

Partie 1

Dans le plan muni d'un repére orthonormé, on considére la droite
21 d'équation 2y —3x+6=0.



Capacité 5 : Déterminer un vecteur normal a une droite

Partie 1

Dans le plan muni d'un repére orthonormé, on considére la droite
21 d'équation 2y —3x+6=0.

@ Pour déterminer les coordonnées du point d'intersection de 9,
avec |'axe des abscisses, on résout le systeme :

{2y—3x+6:O @{X=2
y=0 y=0

92 coupe |'axe des abscisses au point de coordonnées (2;0).



Capacité 5 : Déterminer un vecteur normal a une droite

Partie 1

Dans le plan muni d'un repére orthonormé, on considére la droite
921 d'équation 2y —3x+6=0.

@ Pour déterminer les coordonnées du point d'intersection de 9,
avec |'axe des abscisses, on résout le systeme :

{2y—3x+6:O @{X=2
y=0 y=0

92 coupe |'axe des abscisses au point de coordonnées (2;0).

@ Pour déterminer les coordonnées du point d'intersection de 2
avec |'axe des ordonnées, on résout le systeme :

2y—3x+6=0 y=-3
{x=0 Q{X=0

92 coupe |'axe des ordonnées au point de coordonnées (0; —3).



Capacité 5 : Déterminer un vecteur normal a une droite

Partie 2

Dans le plan muni d'un repére orthonormé, on considére la droite
21 d'équation 2y —3x+6=0.



Capacité 5 : Déterminer un vecteur normal a une droite

Partie 2

Dans le plan muni d'un repére orthonormé, on considére la droite
21 d'équation 2y —3x+6=0.

e Un vecteur normal a 921 est n (-3;2), c'est aussi un vecteur
normal a la droite 9, paralléle 3 2, et passant par B(1;2).



Capacité 5 : Déterminer un vecteur normal a une droite

Partie 2

Dans le plan muni d'un repére orthonormé, on considére la droite
21 d'équation 2y —3x+6=0.

e Un vecteur normal a 921 est n (-3;2), c'est aussi un vecteur
normal a la droite 9, paralléle 3 2, et passant par B(1;2).

@ Une équation de 9, est donc de la forme —3x+2y +c=0.



Capacité 5 : Déterminer un vecteur normal a une droite

Partie 2

Dans le plan muni d'un repére orthonormé, on considére la droite
21 d'équation 2y —3x+6=0.

e Un vecteur normal a 921 est n (-3;2), c'est aussi un vecteur
normal a la droite 9, paralléle 3 2, et passant par B(1;2).

@ Une équation de 9, est donc de la forme —3x+2y +c=0.

B(1;2)€Zr© -3+4+c=0
B(1;2)ezp o c=-1

Une équation de 95 est —3x+2y—-1=0



Capacité 5 : Déterminer un vecteur normal a une droite

Partie 3

Dans le plan muni d'un repére orthonormé, on considére la droite
21 d'équation 2y —3x+6=0.



Capacité 5 : Déterminer un vecteur normal a une droite

Partie 3

Dans le plan muni d'un repére orthonormé, on considére la droite
21 d'équation 2y —3x+6=0.

@ Un vecteur directeur e 97 est u (—2; =3), c'est aussi un
vecteur normal a la droite 93 perpendiculaire a 97 et passant
par B(1;2).



Capacité 5 : Déterminer un vecteur normal a une droite

Partie 3

Dans le plan muni d'un repére orthonormé, on considére la droite
21 d'équation 2y —3x+6=0.

@ Un vecteur directeur e 97 est u (—2; =3), c'est aussi un
vecteur normal a la droite 93 perpendiculaire a 97 et passant
par B(1;2).

@ Une équation de 23 est donc de la forme —2x -3y +c=0.



Capacité 5 : Déterminer un vecteur normal a une droite

Partie 3

Dans le plan muni d'un repére orthonormé, on considére la droite
21 d'équation 2y —3x+6=0.

@ Un vecteur directeur e 97 est u (—2; =3), c'est aussi un
vecteur normal a la droite 93 perpendiculaire a 97 et passant
par B(1;2).

@ Une équation de 23 est donc de la forme —2x -3y +c=0.

o

B(1;2)e23 ¢ -2-6+c=0
B(1;2)e23 < c=8

Une équation de 93 est —2x -3y +8=0.



Capacité 6 : Déterminer les coordonnées du projeté

orthogonal d'un point sur une droite, Partie 1

Dans le plan muni d'un repéere orthonormé, on consideére la droite
92 d'équation x+2y —4=0 et le point A(3;3).



Capacité 6 : Déterminer les coordonnées du projeté

orthogonal d'un point sur une droite, Partie 1

Dans le plan muni d'un repéere orthonormé, on consideére la droite
92 d'équation x+2y —4=0 et le point A(3;3).

@ Soit A la droite perpendiculaire a @ passant A. u (=2;1) est
un vecteur directeur de 2 et donc un vecteur normal 3 A.



Capacité 6 : Déterminer les coordonnées du projeté

orthogonal d'un point sur une droite, Partie 1

Dans le plan muni d'un repéere orthonormé, on consideére la droite
92 d'équation x+2y —4=0 et le point A(3;3).

@ Soit A la droite perpendiculaire a @ passant A. u (=2;1) est
un vecteur directeur de 2 et donc un vecteur normal 3 A.

@ Une équation de A est donc de la forme —2x+y+c=0.



Capacité 6 : Déterminer les coordonnées du projeté

orthogonal d'un point sur une droite, Partie 1

Dans le plan muni d'un repéere orthonormé, on consideére la droite
92 d'équation x+2y —4=0 et le point A(3;3).

@ Soit A la droite perpendiculaire a @ passant A. u (=2;1) est
un vecteur directeur de & et donc un vecteur normal a A.
@ Une équation de A est donc de la forme —2x+y+c=0.

A(3;3)eAe —6+3+c=0
A(3;3)eAec=3



Capacité 6 : Déterminer les coordonnées du projeté

orthogonal d'un point sur une droite, Partie 1

Dans le plan muni d'un repéere orthonormé, on consideére la droite
92 d'équation x+2y —4=0 et le point A(3;3).

@ Soit A la droite perpendiculaire a @ passant A. u (=2;1) est
un vecteur directeur de 2 et donc un vecteur normal 3 A.

@ Une équation de A est donc de la forme —2x+y+c=0.

°
A(3;3)eAe —6+3+c=0
A(3;3)eAec=3

@ Une équation de A est donc —2x+y+3=0.



Capacité 6 : Déterminer les coordonnées du projeté

orthogonal d'un point sur une droite, Partie 2

Dans le plan muni d'un repére orthonormé, on considére la droite
9 d'équation x+2y —4=0 et le point A(3;3). On a démontrée
qu'une équation de A la perpendiculaire 3 @ passant par A est
-2x+y+3=0.



Capacité 6 : Déterminer les coordonnées du projeté

orthogonal d'un point sur une droite, Partie 2

Dans le plan muni d'un repére orthonormé, on considére la droite
9 d'équation x+2y —4=0 et le point A(3;3). On a démontrée
qu'une équation de A la perpendiculaire 3 @ passant par A est
-2x+y+3=0.

@ Le projeté orthogonal H de A sur @ est le point d'intersection
de 2 et de A.



Capacité 6 : Déterminer les coordonnées du projeté

orthogonal d'un point sur une droite, Partie 2

Dans le plan muni d'un repére orthonormé, on considére la droite
9 d'équation x+2y —4=0 et le point A(3;3). On a démontrée
qu'une équation de A la perpendiculaire 3 @ passant par A est
-2x+y+3=0.

@ Le projeté orthogonal H de A sur @ est le point d'intersection
de 2 et de A.

@ Les coordonnées de H sont solutions du systéme :

—2X+y+3:0© y=2x-3 - y=2x-3
x+2y—-4=0 x+2(2x-3)-4=0 5x =10
—2x+y+3:O¢> y=1

x+2y—-4=0 x=2

Les coordonnées de H sont donc (2;1).



Capacité 7 : Déterminer et utiliser une équation d'un cercle

a partir de son centre et de son rayon, Partie 1

Dans le plan muni d'un repére orthonormé, soit les points A(2; 1)
et B(5;3).
Soit T le cercle de diamétre [AB].



Capacité 7 : Déterminer et utiliser une équation d'un cercle

a partir de son centre et de son rayon, Partie 1

Dans le plan muni d'un repére orthonormé, soit les points A(2; 1)
et B(5;3).
Soit T le cercle de diamétre [AB].

@ Le centre | du cercle T est le milieu du segment [AB], ses
coordonnées sont (252 ; 153) soit (;2).



Capacité 7 : Déterminer et utiliser une équation d'un cercle

a partir de son centre et de son rayon, Partie 1

Dans le plan muni d'un repére orthonormé, soit les points A(2; 1)
et B(5;3).
Soit T le cercle de diamétre [AB].

@ Le centre | du cercle T est le milieu du segment [AB], ses
coordonnées sont (252 ; 153) soit (;2).

V(56— 2)2+ (G-17° _

@ Le rayon du cercle est AB



Capacité 7 : Déterminer et utiliser une équation d'un cercle

a partir de son centre et de son rayon, Partie 1

Dans le plan muni d'un repére orthonormé, soit les points A(2; 1)
et B(5;3).
Soit T le cercle de diamétre [AB].
@ Le centre | du cercle T est le milieu du segment [AB], ses
coordonnées sont (252 ; 153) soit (;2).

2)2+(3-1)2
@ Le rayon du cercle est @ = M Vi3

" '°|

@ Une équation de I' est donc (x— —) +(y-2)? T'



Capacité 7 : Déterminer et utiliser une équation d'un cercle

a partir de son centre et de son rayon, Partie 2

Dans le plan muni d'un repére orthonormé, soit les points A(2; 1)
et B(5;3). Soit I la tangente a T au point A.



Capacité 7 : Déterminer et utiliser une équation d'un cercle

a partir de son centre et de son rayon, Partie 2

Dans le plan muni d'un repére orthonormé, soit les points A(2; 1)
et B(5;3). Soit I la tangente a T au point A.

@ Le centre du cercle T est I(%; 2) donc Al (% 1) est un vecteur
normal a 9.



Capacité 7 : Déterminer et utiliser une équation d'un cercle

a partir de son centre et de son rayon, Partie 2

Dans le plan muni d'un repére orthonormé, soit les points A(2; 1)
et B(5;3). Soit I la tangente a T au point A.

@ Le centre du cercle T est I(%; 2) donc Al (% 1) est un vecteur
normal a 9.

@ Une équation de 9 est donc de la forme %x+y+c =0



Capacité 7 : Déterminer et utiliser une équation d'un cercle

a partir de son centre et de son rayon, Partie 2

Dans le plan muni d'un repére orthonormé, soit les points A(2; 1)
et B(5;3). Soit I la tangente a T au point A.

@ Le centre du cercle T est I(%; 2) donc Al (% 1) est un vecteur
normal a 9.

@ Une équation de 9 est donc de la forme %x+y+c =0

+1+c=0
=-2

(@} =



Capacité 7 : Déterminer et utiliser une équation d'un cercle

a partir de son centre et de son rayon, Partie 2

Dans le plan muni d'un repére orthonormé, soit les points A(2; 1)
et B(5;3). Soit I la tangente a T au point A.

@ Le centre du cercle T est I(%; 2) donc Al (% 1) est un vecteur
normal a 9.

@ Une équation de 9 est donc de la forme 2x+y+c 0

@ Une équation de 9 est donc 2x+y 2=0.



Capacité 7 : Déterminer et utiliser une équation d'un cercle

a partir de son centre et de son rayon, Partie 3

Dans le plan muni d'un repére orthonormé, soit les points A(2; 1)
et B(5;3). Une équation de I est donc (x—£)?+(y-2)2=13. On
considére la droite A d'équation x+y =6.



Capacité 7 : Déterminer et utiliser une équation d'un cercle

a partir de son centre et de son rayon, Partie 3

Dans le plan muni d'un repére orthonormé, soit les points A(2; 1)
. 4 ; 7)\2 2 _ 13
et B(5;3). Une équation de I est donc (x—5)+(y—2)“=7. On
considére la droite A d'équation x+y =6.
@ Les coordonnées d'un point d’intersection de I" et de la droite
A sont solutions du systéme :

o A e PN U i

x+y=6 y=6-x
{(X_g)2+(y—2)2=% @{2x2—15x+25:0
x+y=6 y=6-x

On résout I'équation 2x2 —15x +25 =0 de discriminant
b? —4ac =25 et de racines 5 et %

(x—%)2+(y—2)2:%© x=5 ou x=5/2
X+y:6 _y:]. y:3,5




Capacité 8 : Reconnaitre le centre et le rayon d'un cercle a

partir de son équation, Partie 1

Le plan muni d'un repére orthonormé.



Capacité 8 : Reconnaitre le centre et le rayon d'un cercle a

partir de son équation, Partie 1

Le plan muni d'un repére orthonormé.

e Soit I' I'ensemble des points M(x;y) dont les coordonnées
vérifient x% + y2 +2=0.

M(x;y)eT & x?>+y?+2=0
M(x;y)eT & x> +y? =2

Or pour tout couple de réels (x,y), on a x?+y2 =0



Capacité 8 : Reconnaitre le centre et le rayon d'un cercle a

partir de son équation, Partie 1

Le plan muni d'un repére orthonormé.

e Soit I' I'ensemble des points M(x;y) dont les coordonnées
vérifient x% + y2 +2=0.

M(x;y)eT & x?>+y?+2=0
M(x;y)eT & x> +y? =2

Or pour tout couple de réels (x,y), on a x?+y2 =0

@ On en déduit que T est un ensemble vide.



Capacité 8 : Reconnaitre le centre et le rayon d'un cercle a

partir de son équation, Partie 2

Le plan muni d'un repeére orthonormé.



Capacité 8 : Reconnaitre le centre et le rayon d'un cercle a

partir de son équation, Partie 2

Le plan muni d'un repeére orthonormé.

@ Soit I I'ensemble des points M(x;y) dont les coordonnées
vérifient x%2 —2x + y? +6y —26=0.

M(x;y)eT & x?> —2x+y? +6y —26=0
M(x;y) €T & x?>—2x+1+y?+6y+9-1-9-26=0
M(x;y)eT & (x=1)2+(y+3)2-1-9-26=0
M(x;y) €T o (x—1)%+(y +3)% = 6



Capacité 8 : Reconnaitre le centre et le rayon d'un cercle a

partir de son équation, Partie 2

Le plan muni d'un repeére orthonormé.

@ Soit I I'ensemble des points M(x;y) dont les coordonnées
vérifient x%2 —2x + y? +6y —26=0.

M(x;y)eT & x?> —2x+y? +6y —26=0
M(x;y) €T & x?>—2x+1+y?+6y+9-1-9-26=0
M(x;y)eT & (x=1)2+(y+3)2-1-9-26=0
M(x;y) €T o (x—1)%+(y +3)% = 6

@ On en déduit que T est le cercle de centre Q(1;-3) et de
rayon 6.
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Algorithmique 1, Partie 1

Le plan muni d'un repeére orthonormé.
@ Une équation cartésienne du cercle de centre O(0;0) et de
rayon 1 est x?+y? =12,
@ Si on suppose x =0 et y =0, alors :

{x2+y2:1 ¢>{y:\/l—x2

xz0ety=0 x=0

o L'aire of est celle d'un quart de disque de rayon 1, sa valeur
est donc de 7.
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Calculs des sommes d'aires de rectangles.
o A
from math import sqrt

def sommeRectGauche(n):
s =0
for k in range(n):
s =s + sqrt(1 - (k/n) **x 2)

return s
= J

from math import sqrt

def sommeRectDroite(n):
s =0
for k in range(n):
s = s + sqrt(1 - ((k+1)/n) *x 2)

return s
= J
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On encadre I'aire du demi-disque par deux sommes d’aires de
rectangles.

° N
epsilon = 0.001

n=1
while 4 * (sommeRectDroite(n) -
sommeRectGauche(n)) >= epsilon:
n +=1
print(n, 4 * sommeRectDroite(n), 4 *

sommeRectGauche(n))
_ J
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Capacité 9, Déterminer I'axe de symétrie et le sommet

d'une parabole, Partie 1

Une parabole 2 coupe |'axe des abscisses aux abscisses —4 et 2 et
I'axe des ordonnées a |'ordonnée 6.

e Une équation de 2 est de la forme y = ax? + bx + c.

@ L’abscisse a ou I'axe de symétrie coupe |'axe des abscisses, est
le milieu de I'intervalle [-4; 2] donc a = %*2 =-1. On a donc
—2—2 =-1 et donc b=2a.

@ Par hypothése on a 6=ax0%+bx0+c donc c=6.

o Toujours par hypothése, on a 0=ax2?+2b+c. On déduit de
ce qui précede que 0=4a+4a+6a= —%.

@ Une équation de &2 est donc y = —%X2 - %x+6.



